
El objetivo general del taller es proporcionar al profesional una
serie de técnicas básicas, mediante la realización de dinámicas,
que le permitan desarrollar competencias para identificar
soluciones creativas para la resolución de problemas: 

Entender la forma en que piensan los diseñadores y por qué es
eficaz para dar solución a necesidades reales de los usuarios.
Conocer las técnicas utilizadas en el pensamiento de diseño
para cada una de las fases de la creación de ideas de negocio.
Desarrollar nuevas competencias creativas con un gran
contenido visual y plástico.

Los asistentes serán guiados durante el diseño de una solución
creativa a un reto concreto planteado:

Empatizar: identificaremos a la audiencia a la que se dirige
nuestro negocio.
Definir: identificaremos los problemas clave para la definición
de la solución.
Idear: realizaremos actividades que favorezcan un pensamiento
expansivo con las que generaremos distintas opciones creativas
para solucionar el problema.
Prototipar: construiremos una solución al problema identificado
que satisfaga las necesidades de los usuarios. Mediante los
prototipos visualizaremos e identificaremos puntos de mejora.
Evaluar: testearemos el producto creado con los usuarios
implicados en la solución y pivotaremos si es necesario.
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CONTENIDOS

METODOLOGÍA

                                   www.ceucyl.com

DATOS DE INTERÉS
14 horas.

22 y 23 de mayo

Disponible IN COMPANY                                   

Valladolid.

Gestión gratuita de la bonificación por Fundae.

De 9:30 h. a 18:00 h. 

420 € (incluye comida)

FORMADORES

Carlos Pampliega
Arquitecto y Certificado Project      
Management Professional (PMP) 

Raquel García León
Consultora especialista en Lean, 
Agile y Gestión de Proyectos 

 (inscripción hasta el 12 de mayo)


